
 



 

 



 

 

 



 

 

1. «Основы компьютерной графики» (144 часа). 

2. «Изучаем текстовые редакторы» (144 часа). 

3. «Создаем презентацию в среде PowerPoint» (144 часа).  

Формы организации образовательного процесса: программа 

творческого объединения предусматривает проведение групповых занятий в 

формате онлайн и офлайн. 

Виды занятий: традиционные занятия, интегрированные занятия, 

выполнение самостоятельной работы. 

Режим занятий: 2 раза в неделю по 4 часа. 

 

Ожидаемые результаты: 

Предметные: 
 знание правил техники безопасности; 

 знание основных устройств ПК; 

 знание правил работы за компьютером; 

 знание назначения и возможностей графического редактора 

PAINT; 

 знание возможностей текстового редактора WORD; 

 знание назначения и работы программы PowerPoint. 

Личностные: 
 развитие дисциплинированности, трудолюбия, упорства в 

достижении поставленных целей; 

 развитие памяти, умения анализировать, сравнивать и обобщать; 

 умение оказывать помощь своим сверстникам. 

Метапредметные: 
 умение определять наиболее эффективные способы достижения 

результата; 

 умение находить ошибки при выполнении заданий и уметь их 

исправлять; 

 умение объективно оценивать результаты собственного труда, 

находить возможности и способы их улучшения; 

 умение следовать при выполнении задания инструкциям учителя; 

 умение понимать цель выполняемых действий. 

 

Формы подведения итогов реализации дополнительной 

общеобразовательной программы: самостоятельная работа, создание 

проектов. Обязательным условием допуска воспитанника к выполнению 

итогового проекта является прохождение контрольных тестов по каждому 

разделу. 

 
Учебно – тематический план 

«Основы компьютерной графики» (144 часа) 1 год обучения 

№ п/п Наименование темы Всего 

часов 

Раздел 1 Обучение на компьютере 16 

1.1 Информация. Информатика. Компьютер. 2 



 

 

1.2 Как устроен компьютер. 4 

1.3 Рабочий стол. Управление мышью. Запуск программ. 4 

1.4 Практическая работа. По теме: «Обучение работе на компьютере». 6 

Раздел 2 Освоение среды графического редактора Paint. 24 

2.1 Назначение графического редактора Paint. Компьютерная графика. 2 

2.2 Инструменты рисования. Настройка инструментов. 4 

2.3 Панель Палитра. Изменение палитры. 4 

2.4 Свободное рисование. 4 

2.5 Редактирование компьютерного рисунка. 4 

2.6 Практическая работа по теме: «Освоение среды графического 

редактора Paint. 

6 

Раздел 3 Редактирование рисунков. 24 

3.1 Понятие фрагмента рисунка. 2 

3.2 Выделение, перенос, копирование. 4 

3.3 Понятие файла. Сохранение созданного рисунка. 4 

3.4 Открытие сохранённого рисунка. 2 

3.5 Сборка рисунка из деталей. 6 

3.6 Практическая работа по теме: «Редактирование рисунка». 6 

Раздел 4 Точные построения графических объектов 36 

4.1 Геометрические инструменты. 4 

4.2 Инструменты рисования линий. Построение линий. 4 

4.3 Построение фигур. 6 

4.4 Что такое пиксель и пиктограмма. 4 

4.5 Изменение масштаба просмотра рисунков. 4 

4.6 Редактирование рисунков по пикселям. 4 

4.7 Создание пиктограммы. 4 

4.8 Практическая работа по теме: «Точные построения графических 

объектов». 

6 

Раздел 5 Преобразование рисунка 20 

5.1 Выполнение команд наклона, отражения и поворота. 6 

5.2 Растяжение и сжатие. 4 

5.3 Исполнение надписи. 4 

5.4 Практическая работа по теме: «Преобразование рисунка». 6 

Раздел 6 Конструирование из мозаики 24 

6.1 Меню готовых форм. 4 

6.2 Конструирование из кубиков. 6 

6.3 Композиция из кубиков. 6 

6.4 Практическая работа по теме: «Конструирование из мозаики». 6 

6.5 Обобщающее занятие. 2 

6.6 Итого: 144 

 

Учебно – тематический план 

«Создание презентаций с среде PowerPoint» (144 часа) 2 год обучения 

№ п/п Наименование темы Всего часов 

Раздел 1 Назначение приложения PowerPoint 26 

1.1 Возможности и область использования приложения PowerPoint. 4 

1.2 Объекты презентации. 6 

1.3 Группы инструментов среды PowerPoint. 6 

1.4 Запуск и настройка приложения PowerPoint. 6 

1.5 Назначение панели инструментов. 4 

Раздел 2 Базовые технологии создания презентации 42 



 

 

2.1 Выделение этапов создания презентации. 4 

2.2 Создание фона. 4 

2.3 Создание рисунка. 4 

2.4 Вставка рисунков в презентацию. 4 

2.5 Создание анимации текста. 6 

2.6 Создание анимации рисунка. 6 

2.7 Запуск и отладка презентации. 4 

2.8 Создание презентации «Часы»  10 

Раздел 3 Создание презентации, состоящей из нескольких слайдов 44 

3.1 Выделение объектов. 4 

3.2 Создание нескольких слайдов согласно сценарию. 6 

3.3 Работа с сортировщиком слайдов. 4 

3.4 Создание презентации «Времена года». 10 

3.6 Создание презентации «Скакалочка». 10 

3.8 Создание презентации на свободную тему. 10 

Раздел 4 Компьютерный практикум 32 

4.1 Работа над итоговым проектом «Компьютерная грамотность» 24 

4.2 Защита проектов. 6 

4.3 Обобщающее занятие. 2 

 Итого: 144 

 

Учебно – тематический план 

«Изучаем текстовые редакторы» (144 часа) 3 год обучения. 

№ п/п Наименование темы Всего 

часов 

Раздел 1 Общая характеристика текстового редактора 14 

1.1 История обработки текстовых документов. 4 

1.2 Характеристики текстовых документов. 4 

1.3 Объекты текстового документа и их параметры. 6 

Раздел 2 Текстовый редактор Блокнот 28 

2.1 Ввод текста в редакторе Блокнот. 4 

2.2 Редактирование текста. 4 

2.3 Что скрывается в строке меню. 4 

2.4 Действия с фрагментами текста. 4 

2.5 Сохранение данных на компьютере. 4 

2.6 Практическая работа по теме: «Текстовый редактор Блокнот» 8 

Раздел 3 Текстовый редактор WordPad 34 

3.1 Оформление абзаца и заголовка. 4 

3.2 Изменение размера и начертание шрифта. Метод выравнивания. 4 

3.3 Панель форматирования Форматирование абзаца. 4 

3.4 Ввод и загрузка текста. 4 

3.5 Нумерованные и маркированные списки. 4 

3.6 Работа с клавиатурным тренажёром. 6 

3.7 Практическая работа по теме: «Текстовый редактор WordPad» 8 

Раздел 4 Текстовый редактор Microsoft Word 36 

4.1 Знакомимся с текстовым процессором Microsoft Word. 4 

4.2 Способы выделения объектов текстового документа. 4 

4.3 Создание и редактирование текстового документа. 4 

4.4 Форматирование текста. 4 

4.5 Оформление текста в виде таблицы. 4 

4.6 Печать документа. 2 



 

 

4.7 Вставка в текст рисунка. 2 

4.8 Оформление художественных заголовков. 4 

4.9 Практическая работа по теме: «Текстовый редактор Microsoft Word. 8 

4.10 Итоговое тестирование.  

Раздел 5 Компьютерный практикум 32 

5.1 Редактируем и форматируем текст. Создаём надписи. 4 

5.2 Размещаем текст и графику в таблицы. 4 

5.3 Создание поздравительных открыток. 6 

5.5 Творческая работа «Чему я научился». 16 

5.8 Обобщающее занятие. 2 

 Итого: 144 

 

Содержание тем. 

«Основы компьютерной графики» 

(144 часа – 4 часа в неделю) 

Тема 1. Обучение работе на компьютере. 

Назначение основных устройств компьютера. Правила работы за 

компьютером. Назначение объектов компьютерного рабочего стола. Понятие 

компьютерного меню. Освоение технологии работы с меню. 

Тема 2. Освоение среды графического редактора Paint. 

Что такое компьютерная графика. Основные возможности 

графического редактора Paint по созданию графических объектов. Панель 

Палитра. Панель Инструменты. Настройка инструментов рисования. 

Создание рисунков с помощью инструментов. 

Тема 3. Редактирование рисунков. 

Понятие фрагмента рисунка. Технология выделения и перемещения 

фрагментов рисунка. Сохранение рисунка на диске. Понятие файла. 

Открытие файла с рисунком. 

Тема 4. Точные построения графических объектов. 

Геометрические инструменты. Использование клавиши shift при 

построении прямых, квадратов, окружностей. Редактирование графических 

объектов по пикселям. Понятие пиктограммы. 

Тема 5. Преобразование рисунка. 

Отражение и повороты. Наклоны. Сжатия и растяжения рисунка. 

Тема 6. Конструирование из мозаики. 

Понятие типового элемента мозаики. Понятие конструирования. Меню 

готовых форм – плоских и объёмных. Конструирование с помощью меню 

готовых форм. 

 

«Создание презентаций в среде PowerPoint» 

(144 часа – 4 часа в неделю) 

Тема 1. Назначение приложения PowerPoint. Типовые объекты 

презентации. Группы инструментов среды PowerPoint. Запуск и настройка 

приложения PowerPoint. Назначение панелей инструментов. 

Тема 2. Базовая технология создания презентаций. 

Выделение этапов создания презентаций. Создание анимации текста, 

настройка анимации рисунка, запуск и отладка презентации. 



 

 

Тема 3. Создание презентации 

Постановка задач на конкретном примере. Выделение объектов. 

Создание слайдов согласно сценарию. Работа с сортировщиком слайдов. 

Тема 4. Компьютерный практикум. 

Выполнение практических работ по изученному материалу. 

Выполнение творческого итогового проекта. 

 

«Изучаем текстовые редакторы» 

(144 часа – 4 часа в неделю) 

Тема 1. Общая характеристика текстового редактора. 

История обработки текстовых документов. Назначение текстового 

редактора. Назначение Основного меню. Команды Основного меню 

текстового редактора. Технология ввода текста. 

Тема 2. Текстовый редактор Блокнот. 

Набор и редактирование текста. Вставка, удаление и замена символов. 

Вставка и удаление пустых строк. Действие с фрагментами текста: 

выделение, копирование, удаление, перемещение. 

Тема 3. Текстовый редактор WordPad 

Оформление абзаца и заголовка. Изменение размера и начертание 

шрифта. Метод выравнивания. Панель Форматирования. Форматирование 

абзацев. Ввод и загрузка текста. Нумерованные и маркированные списки. 

Тема 4. Текстовый редактор Microsoft Word. 

Объекты текстового документа и их параметры. Способы выделения 

объектов текстового документа. Форматирования текста. Оформление текста 

в виде таблицы и печать документа. Включение в текстовый документ 

графических объектов. 

Тема 5. Компьютерный практикум 

Выполнение практических работ по изученному материалу. 

 

Материально-техническая база: 

Оборудование помещения: компьютерный класс, стол учительский с 

тумбой, шкаф для хранения дидактических материалов, пособий и пр. 

Технические средства обучения: компьютеры, наушники, наличие 

сети Интернет, ноутбук, проектор, кабель HDMI, сетевые фильтры. 

Пособия: презентации и сайты, методические разработки занятий, 

образцы алгоритмов и программ. 

 

Техника безопасности. Обеспечение безопасности жизни и здоровья 

обучающихся. 

Общие правила техники безопасности: 

1. В творческое объединение (ТО) допускаются обучающиеся 

ознакомившиеся и выполняющие требования техники безопасности; 

2. Обо всех неисправностях, поломках, утечках необходимо 

сообщать руководителю ТО и не приступать к занятиям до устранения их 

нарушений. 

3. До и после занятий необходимо проветривать помещение. 



 

 

4. Бережно относиться к имуществу, находящемуся в помещении. 

5. В занимаемом помещении находиться в сменной обуви, без 

головного убора. 

 

Техника безопасности во время работы: 

1. Содержать рабочее место в чистоте, не допускать загромождения 

рабочего места, входов-выходов посторонними предметами, которые в 

данное время не используются в работе, играх. 

2. Без разрешения педагога не включать теле-, видеоаппаратуру. 

3. Использовать электророзетки только по назначению. 

4. О неисправности аппаратуры сообщать педагогу. 

5. Запрещается самостоятельно устранять неполадки. 

 

Требования безопасности при аварийных ситуациях: 

1. При прекращении подачи электроэнергии сообщить педагогу, 

который должен отключить электрооборудование из сети (розетки), покинуть 

помещение. 

 

Перечень учебно – методического обеспечения. 
1. Операционная система Windows 10. 

2. Пакет офисных приложений для работы с текстом и графикой.  

3. Лобзин Ю.А., Рожавский В.Г. «Графический дизайн», Москва, 

«Русское слово», 2008 г.  

4. Подосенина Т.А.  «Искусство компьютерной графики для 

школьников», Санкт-Петербург, «БХВ-Петербург», 2004 г.  

5. Стрелкова Л.М. «Photoshop. Практикум», Москва, «Интеллект-

Центр», 2006 г.  

 

Список литературы.  

1. Босова Л.Л. Информатика и ИКТ: Учебник для 5 класса. – М.: 

БИНОМ. Лаборатория знаний, 2010. 

2. Босова Л.Л. Информатика и ИКТ: Учебник для 6 класса. – М.: 

БИНОМ. Лаборатория знаний, 2010. 

3. Босова Л.Л. Информатика и ИКТ: Учебник для 7 класса. – М.: 

БИНОМ. Лаборатория знаний, 2010. 

4. Босова Л.Л., Босова А.Ю. Уроки информатики в 5–7 классах: 

методическое пособие. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2009. 

5. Босова Л.Л., Босова А.Ю., Коломенская Ю.Г. Занимательные 

задачи по информатике. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2006. 

6. Дувонов А.А. Азы информатики. Рисуем на компьютере. Книга 

для ученика. СПб.: БХВ-Петербург,2005-352с.:ил. 

 

Список литературы для обучающихся и родителей. 

1. Электронный мультимедийный учебник по созданию 

презентации в PowerPoint. 



 

 

2. Новейшая энциклопедия персонального компьютера 2003. -М.: 

ОЛМА-ПРЕСС,2003. - 920 с.: ил. 

3. Денисов А. Интернет: самоучитель. - СПб.:Питер, 2012. 

4. Шафран Э. Создание web-страниц; Самоучитель. - СПб.:Питер, 

2000г. 

5. Программа Intel «Путь к успеху» / Практическое руководство. 

2010г. 

 

 


